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1 BIM-Anwendung: Erstellung einer BIM-basierten VR-Visualisierung fur
die virtuelle Begehung, Kommunikation und Entscheidungsfindung in

der Planungsphase

1.1 BIM-Zieldefinition

Verbesserte Visualisierung durch die Erstellung einer BIM-basierten VR-Umgebung fiir die virtuelle Be-

gehung, Kommunikation und Entscheidungsfindung in der Planungsphase.

1.2 Kurzbeschreibung der BIM-Anwendung

Die Erstellung der BIM-basierten VR-Umgebung fir die virtuelle Begehung, Kommunikation und Ent-
scheidungsfindung in der Planungsphase erfolgt modellbasiert. Hierbei wird das Bauwerkinformations-
modell in ein VR-geeignetes Modell tiberfuhrt und in entsprechender Software visualisiert und begehbar

gemacht.

1.3 Voraussetzung fur die BIM-Anwendung

Voraussetzung fur die Durchfiihrung der BIM-Anwendung ist die Nutzung eines konsistenten Bau-

werksinformationsmodells. Das Datenaustauschformat ist im Vorfeld zu definieren und hier einzuhalten.
1.4 Darstellung der BIM-Anwendung

1.4.1 Prozessdiagramm
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Abb.1. Erstellung einer BIM-basierten VR-Visualisierung fiir die virtuelle Begehung, Kommunikation und Entschei-

dungsfindung in der Planungsphase (BPMN-Diagramm)



1.4.2 Prozesse der BIM-Anwendung

Prozesse der BIM-Anwendung

Verantwortlichkeit

Prozess

Fachplaner

VR-Visualisierung durchfiihren

1.5 Gesamtpool benétigter Merkmale der BIM-Anwendung

Der Gesamtpool der Merkmale ergibt sich aus der Modellierungsrichtlinie der BUW (aktueller Stand:

Bertcksichtigung der Objekte der Architektur).
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Fachliche Prozesse der BIM-Anwendung

Fachlicher Prozess der BIM-Anwendung: [Angebotskalkulation durchfiihren]

a)

b)

c)

d)

e)

Wer? — Prozessverantwortlicher

Verantwortlichkeiten sind zu definieren

Wann? — Projektphase

Leistungsphase 2-5, gem. Meilenstein BAP

Was? (Input) — Prozessinput

Bauwerksinformationsmodell

Wonach? — Mitgeltende Dokumente/Datenaustauschformate

Datenaustauschformat, Visualisierungskriterien

Wie? — Durchzufiihrende technische Prozesse

Zugeordnete Prozesse

Zugeordneter technischer Prozess
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in Modellierungssoft-
ware
Anreichern ei- Erstellung eines Modells (VR-Vi- | zu visualisierende Mo- | Modellierungswerk- Visualisierungs- | VR-Visualisie-
nes Bauwerksin- | sualisierungsmodell) mit alles fur | dellelemente/Bauteile | zeug ist zu definie- kriterien sind zu | rungsmodell
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f)  Was? — Output

VR Visualisierung



